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비트뮤직 마이크로USB케이블악어클립
전도성 물체를 연결하여 188가지 이상의 다양한 악기를 연주하고 

소리를 낼 수 있습니다.

비트뮤직과 전원을 연결할 

때 사용합니다.

비트뮤직과 전도성 물체를 

연결할 때 사용합니다.
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스피커

터치패드 

마이크로 USB 커넥터

컴퓨터 연결 시  

(좌) 마우스 왼쪽 클릭 

(우) 스페이스 키 

컴퓨터 연결 시 

enter 입력

컴퓨터 연결 시 

shift  입력

컴퓨터 연결 시 

알파벳 입력

컴퓨터 연결 시  

방향키 입력  

( 왼쪽부터 ◀ ▲ ▼ ▶ )

소리 크기 조절 (5단계)

터치패드

악기 선택

이어폰/스피커 커넥터  

음높이▼ 음높이▲

전광판

스피커 연결 커넥터

터치 패드 리셋 (초기화) 버튼
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(3) 컴퓨터와 연결해서 사용하세요. 

비트뮤직을 코딩 교구로 사용할 때 

유용합니다.

(1) 전원 연결 방법 세가지 

(2) 휴대용 외장 배터리에 연결해서 

사용하세요. 

(1) 충전기에 연결해서 사용하세요. 

     외장 배터리   충전기
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(2) 소리 크기 바꾸기 

전광판 첫째줄에 표시된  

엘이디(LED) 개수로  

소리 크기를 알 수 있어요.

소리 크기 조절 패드를 눌러  

소리 크기를 조절할 수 

있습니다.  (0~4)

0 

1 

2 

3 

4
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(3) 터치 패드를 눌러 연주해보기

비트뮤직은 낮은 솔부터 높은 파까지의 음역대를 가지고 있습니다. 

터치 패드를 눌러 연주해보세요. 피아노 건반처럼 사용할 수 있습니다.

여러 터치패드를 동시에 누르면 

화음도 연주할 수 있어요!  

전광판을 통해   

여러 정보를 알 수 있어요.  

첫번째 줄 : 소리 크기  

두번째 줄 : 음높이  

숫자&알파벳 : 악기 종류 
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(4) 음높이(pitch)  바꾸기

(1) 왼쪽에 있는 음높이▼를 누르면 음높이가 

한 단계 내려갑니다. 

(2) 오른쪽에 있는 음높이▲를 누르면 

음높이가 한 단계 올라갑니다.

(3) 음높이는 전광판의 둘째줄에 있는 

엘이디의 위치로 알 수 있어요.

(4) 피아노를 기준으로 가온 다(C4 도)음을 

내려면 음높이를 표시하는 엘이디를 

네번째 칸에 맞추면 됩니다.  

전광판 둘째줄에 있는 

엘이디의 위치로 현재 

음높이를 알 수 있습니다.  

음높이▼ 음높이▲



8

(5) 악기 선택하기

(1) ▲ 와 ▼를 눌러 악기를 선택할 수 

있습니다.  

전광판에 표시된 숫자나 알파벳으로 어떤 

악기인지 알 수 있어요.

(2) ▲ 와 ▼를 함께 누르면 1번 악기로 

돌아갑니다. 

▲
악기 선택 패드

전광판에 선택한 

악기가 표시됩니다.

▼

Grand Piano

* 비트뮤직에서 사용할 수 있는 

악기의 종류는 다음 페이지에 

상세히 나와 있어요!
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(5) 악기 선택하기 ① 1~99, A0~C8 악기 128가지 

어쿠스틱 그랜드 피아노 드로우바 오르간 어쿠스틱 베이스 스트링 앙상블 1

브라이트 어쿠스틱 피아노 퍼커시브 오르간 전자 베이스 (finger) 스트링 앙상블 2

일렉트릭 그랜드 피아노 락 오르간 전자 베이스 (pick) 신스 스트링 1

홍키-통크 피아노 교회 오르간 프렛리스 베이스 신스 스트링 2

전자피아노 1 리드 오르간 슬랩 베이스 1 성가대 아 (Choir Aahs)

전자피아노 2 아코디언 슬랩 베이스 2 목소리 우 (Voice Oohs)

하프시코드 하모니카 신스 베이스 1 신스 보이스

클라비넷 탱고 아코디언 신스 베이스 2 오케스트라 히트 

첼레스타 어쿠스틱 기타 (나일론) 바이올린 트럼펫 

글로켄슈필 어쿠스틱 기타 (스틸) 비올라 트럼본

뮤직박스 (오르골) 전자 기타 (재즈) 첼로 튜바 

비브라폰 전자 기타 (클린) 콘트라베이스 뮤트 트럼펫

마림바 전자 기타 (뮤트 주법) 트레몰로 스트링 프렌치 호른

실로폰 오버드라이브 기타 피치카토 스트링 브라스 (금관악기) 섹션

튜뷸러 벨 디스토션 기타 오케스트라의 하프 신스 브라스 1

덜시머 기타 하모닉스 팀파니 신스 브라스 2

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60

61

62

63

64
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(5) 악기 선택하기 ① 1~99, A0~C8 악기 128가지 

소프라노 색소폰 스퀘어 리드 (Lead1) 빗방울 소리 (FX1) 팅클 벨

알토 색소폰 쏘우 리드 (Lead2) 사운드 트랙 (FX2) 아고고

테너 색소폰 칼리오페 리드 (Lead3) 크리스탈 (FX3) 피치(높낮이)가 있는 퍼커션

바리톤 색소폰 치프 리드 (Lead4) 공기 (대기) (FX4) 나무 블록

오보에 차랑 리드 (Lead5) 밝기 (FX5) 타이코 드럼

잉글리시 호른 보이스 리드 (Lead6) 고블린 (FX6) 멜로딕 탐

바순 다섯번째 리드 (Lead7) 메아리 (FX7) 신스 드럼 

클라리넷 베이스+리드 (Lead8) Sci-fi (공상과학) (FX8) 리버스 심벌

피콜로 뉴에이지 (Pad1) 시타르 기타 프렛 노이즈

플루트 웜 패드 (Pad2) 밴조 숨 쉴 때 소리

리코더 폴리 신스 (Pad3) 샤미센 파도 소리 

팬플루트 (팬파이프) 콰이어( Choir) (Pad4) 고토 새가 지저귀는 소리 

병 부는 소리 보우 (Bowed) (Pad5) 칼림바 전화벨 소리 

사쿠하치 메탈릭 (Pad6) 백파이프 헬리콥터

휘슬 (호루라기) 할로 (Pad7) 피들 박수 갈채 

오카리나 스윕 (Pad8) 샤나이 (태평소) 총 소리 

65

66

67

68

69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

79

80

81

82

83

84

85

86

87

88

89

90

91

92

93

94

95

96

97

98

99

A0

A1

A2

A3

A4

A5

A6

A7

A8

A9

B0

B1

B2

B3

B4

B5

B6

B7

B8

B9

C0

C1

C2

C3

C4

C5

C6

C7

C8
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(5) 악기 선택하기 ② Pc / pitch ▲▼ 조작으로 사용할 수 있는 타악기 60가지 

소리 없음 박수(손뼉)치는 소리 탬버린 카바사

소리 없음 일렉트릭 스네어 스플래쉬 심벌 마라카스

소리 없음 로우 플로어 탐 카우벨 짧은 호루라기 [EXC2]

하이Q 닫힌 하이헷 [EXC1] 크래쉬 심벌 2 소리 없음

슬랩 하이 플로어 탐 비브라슬랩 긴 호루라기 [EXC2]

밀어 긁는(Scratch) 소리 [EXC7] 페달 하이헷 [EXC1] 라이드 심벌 2 짧은 귀로 [EXC3]

당겨 긁는(Scratch) 소리 [EXC7] 로우 탐 소리 없음 긴 귀로 [EXC3]

스틱 (Stick) 열린 하이헷 [EXC1] 하이 봉고 클라베스 

스퀘어 클릭 로우-미드 탐 로우 봉고 높은 우드 블록 

메트로놈 클릭 소리 없음 뮤트 하이 콩가 낮은 우드 블록 

메트로놈 벨 하이-미드 탐 오픈 하이 콩가 뮤트 쿠이카 [EXC4]

어쿠스틱 베이스 드럼 크래쉬 심벌 1 로우 콩가 열린 쿠이카 [EXC4]

소리 없음 하이 탐 하이 팀바레스 뮤트 트라이앵글 [EXC5]

베이스 드럼 1 라이드 심벌 1 로우 팀바레스 열린 트라이앵글 [EXC5]

사이드 스틱 차이니즈 심벌 1 하이 아고고 쉐이커

어쿠스틱 스네어 라이드 벨 로우 아고고 징글 벨 

1 A

1 W

1 S

1 E

1 D

1 F

1 T

1 G

1 Y

1 H

1 U

1 J

1 K

2 A

2 W

2 S

2 E

2 D

2 F

2 T

2 G

2 Y

2 H

2 U

2 J

2 K

3 A

3 W 

3 S

3 E

3 D

3 F

3 T

3 G

3 Y

3 H

3 U

3 J

3 K

4 A

4 W

4 S

4 E

4 D

4 F

4 T

4 G

4 Y

4 H

4 U

4 J

4 K

5 A

5 W 

5 S

5 E

5 D

5 F

5 T

5 G

5 Y

5 H

5 U

5 J
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 Pc는 퍼커션 (Percussion)의 약자로 드럼, 캐스터네츠, 

탬버린처럼 흔들거나 두드리며 소리내는 모든 타악기를 

의미합니다. 

 Pc 모드일 때는 음높이와 건반패드로 악기를 선택할 수 있습니다. 

왼쪽 그림처럼 전광판 글씨는 Pc, 음높이가 3일 때 터치 패드의 

H를 누르면 [ 3 H 크래쉬 심벌 2 ] 소리가 납니다.  

< Pc 악기 선택 및 사용 방법 >소리 없음

벨 트리 

캐스터네츠

뮤트 수르도 [EXC6]

열린 수르도 [EXC6]

5 K

6 A

6 W

6 S

6 E

(5) 악기 선택하기 ② Pc / pitch ▲▼ 조작으로 사용할 수 있는 타악기 60가지 

Pc / 음높이 3
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  비트뮤직은 전도체(전기가 통하는 물체)를 연결하면 다양한 작품을 

만들 수 있어요. 오렌지, 사과, 바나나, 귤, 등 다양한 과일과 금속으로 

된 문구류인 클립, 집게, 가위 등도 연결이 가능해요. 집에서 찾아볼 수 

있는 옷핀, 바늘, 알루미늄 호일까지! 

 우와, 또 어떤 재료가 가능할지 찾아볼 생각하면 너무 신나지 않나요?  

일상 속 재료로 세상에 하나뿐인 악기를 신나게 만들어봐요!

비트뮤직에 무엇을 연결할 수 있을까요? 꼭 기억하세요!

 악어클립으로 전도성 물체를 연결한 후에는 리셋 버튼을 한번 

눌러줘야 정상적으로 소리가 납니다. 비트뮤직은 인체의 미세한 

전류를 사용하는 정전기 방식으로 동작해요. 그렇기 때문에 전도성 

물체에 연결하면 꼭 리셋 버튼을 눌러야 정전기 강도가 초기화되어 

눌렀는지를 알 수 있어요. 여러 개의 물체를 연결한다면, 모두 연결한 

후 리셋 버튼을 마지막에 한 번만 누르면 됩니다.

※ 리셋 버튼을 누를 때는 연결된 물체나 터치패드에서 손을 떼세요!

(1) 악어클립 사용하기
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(2) 드럼모드 사용하기

쿵짝쿵짝! 드럼의 리듬을 생각하니 신나지 않나요?  

드럼을 만들고 연주할 수 있는 자료는  

비트브릭 홈페이지(bitbrick.cc)로 접속하여 

[ 자료실 > 교육자료 ] 메뉴를 클릭하세요!  

(1) 악기를 드럼모드(Dr)로 바꿔주세요.  

드럼모드일 때 음높이는 영향을 주지 

않습니다.  

(2) 드럼모드에서는 터치 패드에서 12가지 

소리를 사용할 수 있어요.

A : 스틱
드럼채(스틱)을  

부딪혀 내는 소리 

W : 닫힌 하이햇 U : 열린 하이햇T : 로우-미드 탐

Y : 하이 탐E : 스네어

S : 크래쉬 심벌

D : 로우 플로어 탐

F : 베이스 드럼

G : 하이-미드 탐

H : 라이드 심벌

J : 카바사

라이드 심벌 : H

플로어 탐 : D

베이스 드럼 : F

크래쉬 심벌 : S

스네어 : E

탐탐 : T, G, Y
하이햇 심벌 :  

W, U
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(3) 기타모드 사용하기

(1) 악기를 기타모드(Gt)로 바꿔주세요. 

기타모드에서는 기타 줄 패드를 눌렀다가 

“뗄 때“ 소리가 납니다. 진짜 기타 줄을 

튕기는 것 처럼요.

(2) 기타 줄은 6개라는 걸 알고 있었나요? 

비트뮤직의 위쪽에 있는 일곱개의 패드 

중, 소리크기 조절 패드를 제외한 나머지 

여섯 개의 패드가 기타 줄 역할을 해요.

1 52 63 4

기타 줄 (1~6) 

기타 코드 (C~B, 7th, #, minor) 

*기타 코드 연주 방법은 다음 페이지에 

상세히 나와있어요!

기타를 만들고 연주할 수 있는 자료는  

비트브릭 홈페이지(bitbrick.cc)로 접속하여 

[ 자료실 > 교육자료 ] 메뉴를 클릭하세요!  
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(3) 기타모드 사용하기

(3) 기타를 연주할 때는 코드(code)를 함께 사용해요.  

코드란 화음이란 뜻으로 듣기 좋은 음들의 조합을 의미합니다.  

기타 코드는 기본적으로 C ~ B코드가 있어요.  

예를 들어 비트뮤직에서 C코드의 음을 연주하려면 C코드 

패드를 누른 상태에서 위쪽의 기타 줄 패드를 튕겨 주세요. 

(4) C ~ B의 기본코드에 7th(세븐스), #(샵)과 minor(마이너) 

코드도 함께 사용할 수 있어요.  

예를 들어 C코드와 # 코드를 함께 누른 채 기타 줄 패드를 

튕기면 C#코드를 연주할 수 있습니다. 

기타 줄 (1~6) 

기타 코드 (C~B, 7th, #, minor)
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(3) 기타모드 사용하기

연주할 동안  

코드 패드를 누르세요. 

조합 코드를 사용할 때는 여러 

코드 패드를 동시에 누르세요. 

(예 : C + # = C#코드,  

C + minor = Cm코드 ...)

진짜 기타 줄을 튕기듯이  

기타 줄 패드를 눌렀다가 뗄 때 

소리가 나요.

만약 그림과 같이 코드 패드를 

터치하고 있다면  

C + minor = Cm 코드로  

기타를 연주할 수 있어요! 
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(4) 이어폰 / 스피커 사용하기

(1) 다른 사람을 방해하고 싶지 않을 때는 

이어폰을 꽂아 사용해보세요. 

(2) 비트뮤직의 소리를 키우거나 연주회를 할 

때는 스피커를 꽂아 사용해보세요.

이어폰/스피커 커넥터
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비트뮤직은 블록코딩 소프트웨어(스크래치/엔트리)와 연결하여 코딩 교구로도 사용할 수 

있습니다.  비트뮤직의 터치 패드는 화살표와 스페이스, 13개의 알파벳 키 등으로 되어 

있어서 쉽고 재미있게 활용할 수 있어요.  

(1) 비트뮤직을 컴퓨터에 USB 케이블로 

연결하세요. 

(2) 코딩 소프트웨어의 이벤트 블록을 사용해 코딩하세요.
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1. 비트뮤직은 어떻게 동작하나요? 2.소리가 나지 않을 때는 아래 항목을 점검해주세요.

 비트뮤직은 인체의 미세한 전류를 사용해 터치패드를 눌렀는지 

감지하는 정전기 방식입니다. 장갑을 끼거나 볼펜 등을 사용해 

터치패드를 누르면 소리가 나지 않으니 주의하세요. 

 또한 손가락이 너무 건조하면 터치패드가 감지를 못해서 소리가 잘 

나지 않을 수 있어요. 그럴 경우 손가락에 살짝 물을 묻혀서 사용하면 

소리가 잘 날 거예요.

(1) 소리크기가 0단계(소리 없음)로 설정되어 있나요? 소리크기 패드를 

눌러 소리를 키워 주세요. (소리 크기 단계 : 0~4)

(2) 스피커 연결 커넥터가 헐렁하게 끼워져 있거나 빠져 있나요? 

그렇다면 다시 잘 꽂아 주세요. 혹시 스피커 선이 망가졌다면 A/S 

신청을 해주세요.

(3) 비트뮤직에 이어폰이 끼워져 있나요? 이어폰을 빼고 소리가 

나는지 확인하세요.

(4) 악어클립으로 전도성 물체를 연결한 후, 리셋 버튼을 눌렀나요? 

전도성 물체를 연결한 후에는 마지막에 꼭 리셋 버튼을 눌러야 

소리가 납니다.
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3. 리셋 버튼은 언제 눌러야 하나요? 4. 크기가 큰 작품을 만들었는데 소리가 잘 안 나요.

5. 바닥에 놓고 사용하는데 소리가 잘 안 나요.

 악어클립으로 전도성 물체를 연결한 후에는 리셋 버튼을 한번 

눌러줘야 정상적으로 소리가 납니다. 

 비트뮤직은 인체의 미세한 전류를 사용하는 정전기 방식으로 

동작하므로 전도성 물체에 연결하면 꼭 리셋 버튼을 눌러야 정전기의 

강도가 초기화되어 눌렀는지를 알 수 있어요. 여러 개의 물체를 

연결한다면, 모두 연결한 후 리셋 버튼을 마지막에 한 번만 누르면 

됩니다. 

리셋 버튼을 누를 때는 연결된 물체나 터치패드에서 손을 떼세요!

 쿠킹 호일이나 구리테이프 등을 사용해 작품을 만들 경우, 크기가 

너무 크면 소리가 잘 안나는 경우가 있어요. 크기가 크면 정전기가 

약해 감지가 잘 되지 않기 때문입니다. 각 악어클립과 연결하는 

인터페이스의 최대 크기를 A5 (A4의 절반, 210x148mm) 정도로 

제한해 주세요. 

 예를 들어 종이에 구리테이프를 붙여 발바닥으로 밟아서 연주하는 

피아노 건반처럼 악어클립과 연결한 인터페이스를 바닥에 놓으면 

소리가 잘 나지 않는 경우가 있어요. 바닥에 EVA 매트 같은 

절연체(전기가 통하지 않는 물체)를 놓은 후 그 위에서 사용하거나, 

책상 위에서 사용하는 것을 권장합니다. 
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※A/S는 ㈜헬로긱스에서 직접 구매한 제품을 아래 항목에 해당되는 경우에 수리 혹은 교환해 주는 정책입니다. 

1. 초기 불량으로 인해 정상적으로 작동이 되지 않는 경우 :  

  새 제품으로 교환해드립니다.

2. 소비자 과실로 제품이 파손되었을 경우 :  

수리 혹은 리퍼제품으로 교환해드립니다.

① 비트브릭 홈페이지 (bitbrick.cc) 로 접속하여 [ 고객센터 >  A/S 신청 ] 메뉴를 클릭하세요.   

② [ A/S 신청 ] 게시판에 신청서를 작성해 주세요. 

③ 담당자가 신청서를 확인 후 제품 수거 등 필요한 절차를 댓글로 안내드립니다.
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・ 제품을 임의로 분해, 개조하지 마십시오. 인체에 해가 되거나 제품이 손상될 수 있습니다.

・ 파손되거나 변형된 제품은 안전을 위해 사용하지 마십시오.

・ 화재의 위험이 있으니 절대로 불 가까운 곳에서 사용하지 마십시오.

・ 제품 본체에 액체류를 흘렸을 경우 전원을 분리하고 마른 수건으로 닦아주세요.

・ 고장의 위험이 있으니 제품이 액체에 접하지 않도록 주의하십시오.

・ 삼키면 질식할 위험이 있으니 절대로 내용물을 입에 넣지 마십시오.

・ 악어클립을 신체에 연결하지 마십시오. 다칠 위험이 있습니다. 

・ 보관시에는 전원 케이블을 반드시 분리한 후 보관해주십시오.

・ 악어클립 분리시에 힘으로 빼지 마십시오. 제품 고장의 원인이 됩니다.

・ 전원 케이블을 결합하거나 분리할 때 너무 힘을 줘서 위아래로 흔들지 마십시오.   

연결부위가 휘거나 부러져서 제품이 손상될 수 있습니다.

※ 상기 명시된 안전사항 및 주의사항을 숙지하지 않아 발생한 

제품 손상 및 사용자 책임에 의한 피해는 보상되지 않습니다※
6세 이하의 어린이는 사용에 

보호자의 도움이 필요합니다.0-6



24

・ 보증기간 안에 소비자의 정상적인 사용상태에서 고장이 발생하였

을 경우 무상수리 또는 리퍼제품으로 교환해 드립니다.

・ 보증기간 이후에는 서비스 요금을 받고 수리해드립니다.

・ 제품의 구입일자 확인이 안될 경우 제조년월일로부터 3개월이 경

과한 날로부터 품질보증기간을 계산합니다.

・ 이 보증서는 대한민국에서만 사용되며 다시 발행하지 않으므로 잘 

보관해 주세요.

서비스 문의 및 제조사 연락처

보증기간 *제품별로 상이하므로 하단 내용을 참조해주십시오.

*구매일로부터 

- 3개월 : USB케이블, 악어 클립 

- 12개월 : 비트뮤직

회 사 명

이 메 일

홈 페이지

(주)헬로긱스

 info@hellogeeks.kr

http://bitbrick.cc

제품명 비트뮤직 제조사 주식회사 헬로긱스

구입일               년     월     일 제품번호

구입처




